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1MSPM1(B)� Projection de Monge (50')� Nom : ...............................................

• Représenter A, B et C en projection de Monge�

• Décrire la position des trois droites ainsi définies. �

• Construire les deux traces α' et α" du plan α défini par ces trois points.�

• Mettre en évidence (en couleur) les traces de la droite AB.�

Exercice 1 (7 pts):
On donne les trois points : A(2 ;�4 ; 4); B(6 ; 4 ; 1) et C(2 ; 1 ; 2).�

Attention: Convention pour tous les exercices: 
 
Tous les objets construits doivent être nommés en respectant les conventions qui vous ont été indiquées lors des 
exercices   durant les cours. La qualité de la présentation de vos constructions sera également évaluée.
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Exercice 2B (6 pts): 

On donne les projections des quelques sommets d’un polyèdres ainsi qu’une esquisse 3D 
Compléter avec visibilité les deux projections de ce polyèdre.
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Exercice 3B (5 pts): 
�

On donne les trois points : A(4 ;�2 ; 6); B(1 ; 2 ; 9) et C(1 ; 5 ; 3).�

• Déterminer l'équation du plan α passant par ces 3 points.�

• Déterminer les équations des 2 premières traces α' et α".   


